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MENDOZA, 30 de agosto de 2024.-
VISTO:
El Expediente Nro. 17915/2024, donde la Secretaria de Extension eleva el informe

final de la propuesta de extension denominado “Gamificando la ensefianza de la ortografia en
escenarios digitales”, y

CONSIDERANDO:

Que por Resolucion Nro. 368/23 el Consejo Directivo aprob6 el proyecto de extension
mencionado.

Que los docentes responsables Irma Graciela MIRANDA, eleva el informe final del
proyecto.

Que el informe fue analizado y aprobado por el Consejo de Extension el dia 1 de julio
del 2024, segin consta en el Acta Nro. 9.

Que la Comisién de Asuntos Académicos, en reunion del 1 de agosto de 2024, sugirié
al Consejo Directivo aprobar el informe final del proyecto mencionado.

Por ello, teniendo en cuenta lo aprobado en sesién del 8 de agosto de 2024,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA
FACULTAD DE EDUCACION
RESUELVE:

ARTICULO 1.- APROBAR el informe final del proyecto de extension denominado “Gamificando la
ensefianza de la ortografia en escenarios digitales”, presentado por la docente Irma Graciela
MIRANDA (DNI Nro. 14.607.734), de acuerdo al ANEXO que forma parte de la presente resolucion.

ARTICULO 2.- Comunicar, notificar e insertar en el Libro de Resoluciones.

JLV
LG
Esp. Adriana Nancy MORENO Dra. Ana Maria Lourdes SISTI
AR Secretaria de Extension Decana
Facultad de Educacion Facultad de Educacion
Universidad Nacional de CuyoFecha Universidad Nacional de Cuyo
y hora: 02.09.2024 12:50:05 Fecha y hora: 02.09.2024 13:14:30
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-ANEXO-
INFORME FINAL PROYECTO DE EXTENSION

Nombre del proyecto: GAMIFICANDO LA ENSENANZA DE LA ORTOGRAFIA EN ESCENARIOS
DIGITALES

Tipo de proyecto: Ciclo de capacitacion y asesoria pedagoégica. Difusion y transferencia cientifica.

Area tematica/ Eje tematico: Educacién: practicas innovadoras y de gestién social en los procesos

de mediacién de la competencia ortografica al incorporando la Gamificacion en escenarios digitales

Director del Proyecto: Prof. Esp. Irma Graciela Miranda. Co director: Prof. Mgter Osvaldo German

Ivars

Categoria: Docente de la FED, Egresado/a
Fecha de ejecucién: agosto 2023 — abril
2024 Instituciones participantes:
Facultad de Educacion. UNCUYO

P-011 Santa Maria de los Angeles

1-648 Dr. Segundo Llaver

1-430 Cap. de Fragata Carlos A. Negri

Equipo de trabajo

Apellido Nombre DNI correo Claustro Funcion
Miranda Irm_a 14607734 gramiranda.cat @gmail.com Docente Directora
Graciela
Ilvars Osvalda lic.ogivars@gmail.com Docente co
German | 17289683 09 gmatl director
Guadalupe
Diaz Soledad 37613675 diazguadalupesoledad@gmail.com Docente Tallerista
Maria
Rubia Victoria 37270933 mariavictoriarubia33@gmail.com Egresada Tallerista
28979241 i i
Trivella Pablo jmapol@hotmail.com Estudiante Tallerista
Gomez Sllvma 26361238 silvinagomez.2702@gmail.com _Equipo d.Pi Tallerista
Gabriela investigacion
Beltran . . . . .
Alizares Karina 93992630 karinabeltrana5@gmail.com Estudiante Tallerista

Resumen técnico del proyecto: (hasta 400 palabras)

En este proyecto se entiende a la gestidn social como un proceso que se desarrolla en una comunidad

JLV determinada, basado en el aprendizaje colectivo, continuo y abierto para el disefio y ejecucion de

proyectos relacionados con sus necesidades y problemas sociales. Ademas, la entiende como un
LG
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encuentro entre personas que a partir de un didlogo abierto y reflexivo posibilita “entreaprender”; y
gue, una unidad académica universitaria dedicada a la formacién docente en educacién primaria es
un agente indispensable en la gestion social del conocimiento. De ahi que, este proyecto se propuso
generar un espacio de estudio, reflexion y accion tendiente a que los docentes de las escuelas
participantes construyeran, validaran y aplicaran secuencias destinadas a favorecer que estudiantes
de segundo y tercer ciclo de la escolaridad primaria desarrollaran la competencia ortografica de forma
autébnoma y creativa. De manera que, este saber se convirtiera en un elemento favorecedor de futuras
practicas de comprension y produccion de textos de uso social adecuados a las necesidades
comunicacionales del contexto sociocultural actual y que, a lo largo de su implementacion, los
involucrados puedan explorar caminos innovadores destinados a la mediacion del desarrollo de las
capacidades que permitan descubrirse como factores de cambio social; e internalizar que la
competencia comunicativa constituye una herramienta fundamental para dicho cambio.

En este mismo sentido, aprender y ensefiar en la cultura digital interpela diferentes variables y
componentes del acto pedagdgico y produce cambios en las propuestas didacticas. El espacio y el
tiempo virtual hacen tangible la caida de los muros para el aprendizaje. Los docentes en estos
escenarios y, sobre todo, en esta coyuntura social, perciben la necesidad de revisar sus practicas y el
sentido pedagdgico de las tecnologias digitales. Y, para ello, requieren una formaciéon acorde que
propenda hacia nuevas metodologias, como la Gamificacion.

Objetivo general:

Generar espacios de actualizacién y asesoramiento pedagégico en servicio tendientes a la
construccion de propuestas gamificadas en escenarios digitales para el desarrollo de la
competencia ortografica de estudiantes de segundo y tercer ciclo como un saber indispensable
en la vida personal y social, con docentes y directivos de las escuelas.

Objetivos especificos:

Promover el disefio, aplicacién y validacion de proyectos gamificados en escenarios digitales
para el desarrollo de la competencia ortografica como un elemento favorecedor de capacidades
tanto de lectura como de escritura contextualizadas y adecuadas a las practicas del lenguaje de
estudiantes de primaria.

Analizar la competencia ortografica y sus gustos en juegos de los estudiantes con el fin de
elaborar propuestas situadas.

Reflexionar acerca del valor de las practicas docentes mediadas por modelos tecnopedagoégicos
en funcién del aprendizaje basado en proyectos y el desarrollo de diferentes capacidades.
Difundir las propuestas elaboradas por los docentes y validarlas con estudiantes de segundo y
tercer ciclo escolaridad primaria.

Metas y alcances/resultados logrados

El objetivo general: Generar espacios de actualizacion y asesoramiento pedagdégico en servicio
tendientes a la construccion de propuestas gamificadas en escenarios digitales para el desarrollo de
la competencia ortografica de estudiantes de segundo y tercer ciclo como un saber indispensable en
la vida personal y social, con docentes y directivos de las escuelas, fue logrado en un 100%.

El objetivo especifico 1: Promover el disefio, aplicacion y validacion de proyectos gamificados en
escenarios digitales para el desarrollo de la competencia ortografica como un elemento
favorecedor de capacidades tanto de lectura como de escritura contextualizadas y adecuadas a las
practicas del lenguaje de estudiantes de primaria, fue logrado en un 100%

Meta 1: Diagnostico por parte de los extensionistas de los saberes tecnolégicos a partir de entrevistas

JLV y grillas, a continuacion, se anexa el formulario utilizado para el logro de la meta
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TUS DATOS PERSONALES

ALMACENAR

BUSCAR

¢QUE APLICACIONES USAS HABITUALMENTE?

PRODUCIR

JUGAR,

CARRERA DATOS E - PRESENTACIONES,
APELLIDO NOMBRES IMAGENES INFORMACION TEXTOS, OTROS ENTRETENIMIENTO
Primaria Canva, Word, Google Play,
Trivella Pablo estudiante Google fotos Google qullshery Pow_er Instagram,_tlktok,
Point , Google drive Netflix
o | e | TR | R e, | |
P image Git hub educaplay, genially cash app, tik tok,
. . Primaria 'y Google . Google drive,
Bayarri Sonia directora fotos google/ecosia Canva
Facebook,
Maria Primaria- Microsoft Office, glcr)]c?;?grpalr;y’ Jtﬂlfe;]%ks
Rubia Victoria egresada Google google/ecosia Google Drive, Canva truco blyts,
2248
Primaria- Google fotos ooale Google drive, Canva,
Elizondo Carla docente de post 900gie Oficce,
. académico ; Candy Crash
aula image genially
, . . Google drive,
Bt_altran Karina P”m".’l”a' Google fotos goqgl_e Oficce, educaplay,
Alizares estudiante académico -
Genially
Google foto; Google drive, Canva,
. oo . post image Git : .
Gomez Silvina Secundaria hub google/ecosia Genially

JLvV
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Meta 2: Orientacidn sistematica por parte de los extensionistas a los docentes en la seleccién de
saberes ortograficos propuestos en el Disefio Curricular Provincia y en la elaboracion de secuencias
gamificadas a partir de herramientas tecnolégicas abiertas y de sencilla utilizacion fue lograda en su
totalidad (100%)

Meta 3: Capacitacion de los elementos indispensables de la gamificacion (dinamicas, mecanicas,
estéticas, tipos de jugadores, etc.) con encuentros presenciales en las instituciones y presenciales
sincrénicas para evacuar dudas y tareas virtuales destinadas al personal docente y directivos de las
escuelas involucradas. Los contenidos se encuentran en el aula virtual de la Fed, lograda en un
100%, ya que todos los docentes involucrados participaron activamente de la capacitacion
propuesta.

Se puede acceder al curso que se encuentra disponible en: fedvirtual.educacion.uncu.edu.ar
site:uncu.edu.ar

Meta 4: Implementacion por parte de los docentes de un proyecto gamificado con estrategias de
mediacién tecnopedagogicas para el desarrollo de la competencia ortografica a partir de un género
del discurso, lograda totalmente, es decir, en un 100% debido a que en cada una de las escuelas se
llevé a cabo un proyecto.
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Meta 5: Elaboracion de instrumentos de validacién de las secuencias gamificadas y su relacion con
los procesos de comprension y produccion de textos, esta meta se encuentra en proceso debido al
tiempo que requiere la elaboracién del proyecto, la correspondiente puesta en acto de la mismay la
correspondiente evaluacion y validacion.

En lo que respecta al objetivo especifico 2: Analizar la competencia ortograficay sus gustos en
juegos de los estudiantes con el fin de elaborar propuestas situadas ha sido logrado en su
totalidad (100%)

Meta 1: Elaboracion de tres test: uno de dictado, uno de copia y otro de produccion para diagnosticar
a estudiantes de segundo y tercer ciclos de la escolaridad primaria en las diferentes reglas
ortograficas, lograda en un 80% porque se decidio no llevar a cabo la actividad de copia, por
considerar mas relevantes dictado y produccién.

A continuacidn, se anexa el texto utilizado para el pre test:

PRETEST - DICTADO

CON UN CACHITO.

Adaptacion.

A Felipe le faltaba un cachito. Habid buscado sobre el escritorio, debajo de la cama y
dentro del ropero. Busco en la taza de_té del desayuno, en el gz y hasta en la

-. Y como no lo encontraba, salio de la pieza y le dijo a su mama:
— ¢Me puedes dar un cachito? —le pregunto Felipe.
— ¢Como quieres que_te lo dé? Acd no tengo.

Felipe corrio rumbo al patio a pedirle a su papd, que estaba regando las plantas de
- si colaborarle:

—Necesito un cachito —le dijo él.

Su padre, con m le respondio: “-Yo necesito un “muchito”, pero vio que Felipe se

- serio, y siguio regando.

Felipe se fue por el barrio para buscar un cachito. Busco entre las baldosas, arriba los
- debajo de sus pasos y en medio de la gente. Busco en la por debajo de los
puentes, en la cancha de 5_ utbol y en las panaderias. Hosta que se hizo un poco tarde y

desganado, tuvo que volver a su casa.

Fue entonces, cuando pasé un nifio en bicicleta, tan velozmente, que fue encendiendo los
farolitos que estaban por la - de la vereda camino a casa. El nifio, con _ le dijo:
—Se te cayo algo. Felipe, asustado, puso sus manos en los bolsillos para comprobar si eran
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las servilletas que siempre llevaba en sus bolsillos, pero estaban dentro. Entonces, miro
hacia el suelo...No lo podia
— jMi cachito! —grito Felipe, mientras el nene se alejaba rapido en la bici.

Pego un salto, tan alto, que pensé que nunca iba a poder bajar, pero bajo y pudo seguir

caminando. Al llegar a su casa, se metié con @legeia en su pieza donde inventd miles de
cosas, tan solo con un cachito.

Se presenta a continuacion el andlisis de las palabras que aparecen en el pretest

Agudas: 24 (con tilde y sin tilde)
Graves con hiato: 10

Graves con tilde: 3

Graves sin tilde 23

Esdrujulas: 3

Acentuacion de mon. diacr.: 3
Mayusculas: 24

Total de palabras: 295

p. seguidos: 10

p. aparte: 8

cenum: 5

Meta 2: Construccién de grillas de tabulacidn para registrar las dificultades ortogréficas seleccionadas
lograda en un 90%

A modo de ejemplo, se presenta la grilla utilizada para el registro de las dificultades ortograficas
tabuladas, aunque alguin signo se dicta por eso, no presentan faltas.

TEMAS
1 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9| 10| 11| 12| 13 |Total
punto final 0 0| O 0| O 0
coma enumerativa 0 0| 0] 0| O 0
Punto aparte 0 0| 0] 0| O 0
Punto seguidol 1 0| 0] 0| O 0
acentuacién de agudas 8 9| 7| 6| 7 37
acentuacién de graves con hiato 4 4| 4| 4 16
acentuacién de graves 2 4| 2 8
acentuacion de esdrujulas 0 0| O 0
JLvV tide diacritica 0 31 1] 1 5
separacion de palabras al final del
LG renglén 0 0
AR
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Meta 3: Produccion de encuestas en formularios de Google que permitan identificar las preferencias de
tipos de jugadores, narrativas y dinamicas, lograda en un 100%.

A continuacion, se presenta la encuesta realizada a los estudiantes:

¢Qué tipo de jugador sos?

Somos un grupo de docentes de Lengua y queremos inventar juegos para nuestras clases. jPor eso,
necesitamos tu ayuda!

Nos respondés las siguientes preguntas para conocerte y poder brindarte un desafio adecuado a tus
gustos.

* Indica que la pregunta es obligatoria

Correo™
Tu direccion de correo electronico
Nombre y apellido *

Tu respuesta
Edad *

—

Tu respuesta
Escuela *

i

Tu respuesta

Grado/ano *

ket

Tu respuesta

Cuando jugas video juegos, te gusta ... *

jugar con amigos

Jugar solo

1- ;Qué sentis cuando jugas y te enfrentas a una dificultad? *
Alegria al recibir premios.

Tristeza por perder el juego.

Diversién por ser el villano.

Nervios porque quiero al siguiente nivel. del juego

Enojo porque tus amigos te ganaron.

Ganas de empezar

Alegria al recibir premios.

Tristeza por perder el juego.

Diversién por ser el villano.

Nervios porque quiero al siguiente nivel. del juego

Enojo porque tus amigos te ganaron

2- ;Qué es lo que mas te gusta de jugar? Marca la respuesta que mas te identifique.

Compartir con otros.
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Resolver problemas.

Hacer perder a otros.
Investigar

Crear o construir cosas.
Ganar premios.

3- ;Te gustaria aprender con videojuegos en las clases de tu escuela? Marca una opcién. *
Si, siempre.

Si, pero no todas las clases.
No, no me gustan.

No, no sé jugar.

No, no tengo celular.

En lo referido al objetivo especifico 3: Reflexionar acerca del valor de las practicas docentes mediadas
por modelos tecnopedagégicos en funcion del aprendizaje basado en proyectos y el desarrollo de
diferentes capacidades, su logro ha sido del 100%.

Meta 1: Practica reflexiva con docentes y directivos acerca de los factores favorecedores y
obstaculizadores de practicas mediadas por un modelo tecnopedagégico, logrado en su totalidad ya que
se pudieron detectar como factores favorecedores el entusiasmo y las ganas de perfeccionarse en tanto
que como obstaculizadores surgen la brecha digital, internet débil, lo que lleva a pensar en que las
actividades puedan ser resueltas a través del celular como soporte.

Meta 2: Dialogos e intercambios acerca del valor la educacion y de la inclusién digital, especificamente
del rol docente en la cultura digital, cumplida en un 100%.

En lo que respecta al objetivo especifico 4 Difundir las propuestas elaboradas por los docentes y
validarlas con estudiantes de segundo y tercer ciclo escolaridad primaria, y sus correspondientes metas:

Meta 1. Intercambio de propuestas con una grilla de valoracién entre los docentes de las diferentes
instituciones con el fin de enriquecer las secuencias construidas.

Meta 2: Encuestas a los estudiantes de la muestra para validar con el fin de identificar fortalezas y
debilidades de los proyectos.

Se llevaran a cabo en las correspondientes escuelas una vez finalizada la aplicacion de las propuestas
gamificadoras, en los meses de mayo y junio del corriente afio.

Actividades

En la grilla que se presenta a continuacion, se expresan las actividades realizadas mes a mes.

Mes Actividades

Agosto 2023 Formacion continua del equipo de trabajo de extensionistas en reuniones de
trabajo.

Realizacion de un encuentro mensual entre extensionistas y directivos para
valora el proceso, analizarlo y realizar ajustes de las actividades
desarrolladas en el marco del proyecto extension

Produccion y/o seleccion de materiales para cinco instancias de
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actualizacion en servicio con modalidad de aula invertida.

Construccién una propuesta virtual de capacitacion destinada al personal
docente de las escuelas involucradas que se alojara en la plataforma
virtual Desarrollo de un taller mensual, tanto presencial como encuentros
virtuales sincronicos y por WhatsApp destinado a: aclarar dudas,
intercambiar experiencias y transformar o proponer nuevas estrategias
de aula.

Construccion colaborativa proyectos gamificados destinadas al desarrollo
de la competencia ortografica favorecedora de capacidades como la de
lectura y escritura. Mediacion a través del aula virtual de la Fed.

Setiembre 2023 Formacion continua del equipo de trabajo de extensionistas en reuniones
de trabajo.

Realizacion de un encuentro mensual entre extensionistas y directivos
para valora el proceso, analizarlo y realizar ajustes de las actividades
desarrolladas en el marco del proyecto extension

Produccion y/o seleccion de materiales para cinco instancias de
actualizacion en servicio con modalidad de aula invertida.

Construccién una propuesta virtual de capacitacion destinada al personal
docente de las escuelas involucradas que se alojara en la plataforma
virtual. Desarrollo de un taller mensual, tanto presencial como encuentros
virtuales sincronicos y por WhatsApp destinado a: aclarar dudas,
intercambiar experiencias y transformar o proponer nuevas estrategias de
aula.

Confeccién de test para diagnosticar la competencia ortografica de sus
estudiantes con las grillas de tabulacién correspondientes

Construccion colaborativa proyectos gamificados destinadas al desarrollo
de la competencia ortografica favorecedora de capacidades como la de
lectura y escritura. Mediacién a través del aula virtual de la Fed.

Octubre 2023 Formacion continua del equipo de trabajo de extensionistas en reuniones
de trabajo.

Realizaciéon de un encuentro mensual entre extensionistas y directivos
para valora el proceso, analizarlo y realizar ajustes de las actividades
desarrolladas en el marco del proyecto extension

Encuentros en Palmira, Potrerillos y Capital.

Producciéon y/o seleccion de materiales para cinco instancias de
actualizacion en servicio con modalidad de aula invertida.

Construccién una propuesta virtual de capacitacion destinada al personal
docente de las escuelas involucradas que se alojard en la plataforma
virtual Desarrollo de un taller mensual, tanto presencial como encuentros
virtuales sincrénicos y por whatsapp destinado a: aclarar dudas,
intercambiar experiencias y transformar o proponer nuevas estrategias

de aula.

Confeccién de test para diagnosticar la competencia ortografica de sus
v estudiantes con las grillas de tabulacién correspondientes
LG Elaboracion de encuestas para conocer las inquietudes, preferencias y
AR
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gustos en videojuegos de sus estudiantes.

Determinar qué tipo de jugadores son prioritariamente sus estudiantes
para construir una propuesta que dé respuesta las diferentes
motivaciones de los jugadores/ras.

Construccion colaborativa proyectos gamificados destinadas al desarrollo
de la competencia ortografica favorecedora de capacidades como la de
lectura y escritura. Mediacion a través del aula virtual de la Fed.
Noviembre 2023 Formacion continua del equipo de trabajo de extensionistas en reuniones
de trabajo.

Realizacion de un encuentro mensual entre extensionistas y directivos
para valora el proceso, analizarlo y realizar ajustes de las actividades
desarrolladas en el marco del proyecto extension.

Produccion y/o seleccibn de materiales para cinco instancias de
actualizacion en servicio con modalidad de aula invertida.

Desarrollo de un taller mensual, tanto presencial como encuentros
virtuales sincrénicos y por WhatsApp destinado a: aclarar dudas,
intercambiar experiencias y transformar o proponer nuevas estrategias
de aula.

Confeccién de test para diagnosticar la competencia ortografica de sus
estudiantes con las grillas de tabulacién correspondientes

Elaboracion de encuestas para conocer las inquietudes, preferencias y
gustos en videojuegos de sus estudiantes.

Determinar qué tipo de jugadores son prioritariamente sus estudiantes
para construir una propuesta que dé respuesta las diferentes
motivaciones de los jugadores/ras.

Construccion colaborativa proyectos gamificados destinadas al desarrollo
de la competencia ortografica favorecedora de capacidades como la de
lectura y escritura. Mediacién a través del aula virtual de la Fed.

Redaccion de un informe de las fortalezas y debilidades de las
propuestas, las intervenciones y los resultados, asi como de las
valoraciones de los docentes y los directivos de las propuestas
gamificadas
Diciembre 2023 Formacion continua del equipo de trabajo de extensionistas en reuniones
de trabajo.

Realizaciéon de un encuentro mensual entre extensionistas y directivos
para valora el proceso, analizarlo y realizar ajustes de las actividades
desarrolladas en el marco del proyecto extension

Encuentros en Palmira, Potrerillos y Capital.

Desarrollo de un taller mensual, tanto presencial como encuentros
virtuales sincrénicos y por WhatsApp destinado a: aclarar dudas,
intercambiar experiencias y transformar o proponer nuevas estrategias

de aula.

Redaccion de un informe de las fortalezas y debilidades de las
L propuestas, las intervenciones y los resultados, asi como de las

valoraciones de los docentes y los directivos de las propuestas
LG gamificadas
AR
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Febrero 2024 Formacion continua del equipo de trabajo de extensionistas en reuniones de
trabajo.

Encuentros en Palmira, Potrerillos y Capital.

Redaccion de un informe de las fortalezas y debilidades de las propuestas,
las intervenciones y los resultados, asi como de las valoraciones de los
docentes y los directivos de las propuestas gamificadas

Marzo 2024 Formacion continua del equipo de trabajo de extensionistas en reuniones de
trabajo.

Realizacién de un encuentro mensual entre extensionistas y directivos para|
valora el proceso, analizarlo y realizar ajustes de las actividades desarrolladas
en el marco del proyecto extension

Redaccion de un informe de las fortalezas y debilidades de las propuestas, las
intervenciones y los resultados, asi como de las valoraciones de los docentes y
los directivos de las propuestas gamificadas

Aplicacion en un grupo de estudiantes las propuestas gamificadas para el
desarrollo de la ortografia.

Cierre del proyecto.

Abril 2024 Cierre del proyecto.

Publicacién de los resultados.

Dificultades encontradas

Se suspendieron y se postergaron algunos talleres y encuentros por problemas emergentes de tipo
climatico o por dificultades que se presentaron en las instituciones, a modo de ejemplo, en la escuela de
Potrerillos hubo dificultades con la cisterna y se suspendieron las actividades, pero se compensaron las
actividades con encuentros virtuales y tareas asincrénicas.

Logros alcanzados
Evaluacion positiva de la propuesta por el 100% de los docentes y directivos participantes del proyecto.
Elaboracion de un proyecto, por escuela participante publicado en el aula virtual y en las redes sociales
creadas para tal fin.

Conclusiones finales

A lo largo de este proyecto de extension se ha evidenciado el interés por conformar un espacio de
construccion compartida de saberes en el cual “haciendo con el lenguaje” los actores involucrados
tomen conciencia de la importancia del rol docente como factor de cambio social e internalicen que el
desarrollo de la competencia comunicativa y, en especial, de la competencia ortografica en la
escuela primaria constituye una herramienta “esencial” para la lograr una interaccion clara y precisa y
sostener la unidad lingtiistica del idioma.

Para ello, se le proporcionaron a los docentes de las escuelas participantes herramientas
tecnopedagogicas que les permitieron comprometerse con el aprendizaje a través de experiencias que
enriquecieron y profundizaron sus saberes, tanto disciplinares como tecnoldgicos y pedagdgicos,
permitiendo que sean docentes renovados y cercanos a las necesidades de sus estudiantes. Estos como
merecedores de una educacidn que proactiva y, predominantemente, prospectiva.

El tipo de relacion pedagdgica que impone aprender a ensefiar ortografia teniendo en cuenta los
intereses de los destinatarios en un Entorno Virtual de Aprendizaje con propuestas gamificadas. dio lugar
al despliegue de estrategias variadas de vinculacion con los estudiantes en las que adhiriendo a los
propuesto por Prieto Castillo (2013)
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Agregar valor pedagdgico significa producir materiales ricos en texto y contexto, en sugerencias
de aprendizaje, en personalizacién, en comunicacion de experiencias, en posibilidades de
reconocimiento de la propia situacion, en aproximaciones al contexto inmediato y al mas
general, en recuperacion de la memoria, en esperanza, en construccion de futuro, en dialogo,
en encuentro, en alegria y fuerza expresiva.

Por otra parte, la produccion de secuencias gamificadas en cada una de las escuelas que
participaron del proyecto es la muestra cabal de lo exitoso del mismo; en la que los estudiantes
experimentaron un aprendizaje disruptivo ya que aprendieron jugando, y esta experiencia a la vez,
desafia al equipo de extension a seguir en el camino de las pedagogias emergentes.
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Anexo de registro de actividades:

A continuacion, se presentan fotografias que testifican el trabajo de extensién realizado en las
escuelas participantes del proyecto

Instancias de encuentro del equipo de extensién con estudiantes de cuarto grado en la escuela 1-648
Dr. Segundo Llaver
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Reflexién y andlisis de la puesta en marcha del proyecto de extensién con los docentes de las
escuelas asociadas.
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- EL JUEGO QUE PONE EN JUEGO TU
ATENCION Y HABILIDAD EN EL
DEPORTE Y EN LENGUA
PROYECTO DE EXTENSION

@ ity @(’I{}IO} GAMIFICANDO LA ENSERANZA DE LA ORTOGRAFIA
= N W EN ESCENARIOS DIGITALES

Presentacion de uno de los juegos logrados en esta propuesta de gamificacion de la ortografia.

QR de acceso al juego desarrollado.
Nota

El otro juego construido colaborativamente tiene algunas interactividades instrumentales que deben
modificarse, seguramente para el encuentro estard listo.
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