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MENDOZA, 1 de noviembre de 2021.-

VISTO:

El EXP_E-CUY:0026956/2021, donde la Secretaria de Extension solicita la
aprobacion de actividades de extension en el &mbito de la Facultad de Educacion, y

CONSIDERANDO:

Que mediante la Ordenanza N° 6/2019-CD el Consejo Directivo aprobd el
Reglamento para la presentacion de Actividades de Capacitacion y Perfeccionamiento de la
Secretaria de Extension para obtener aval institucional .

Que la Secretaria de Extension solicita la aprobacion del Taller “Introduccién al
desarrollo de recursos digitales interactivos con Scratch”, propuesta elevada por el egresado Prof.
Abel Omar Seru, con el aval académico de los docentes Javier Osimani y Cristina Gmez, en los
términos del Articulo 4, inc. 4.7 de la norma citada. Con tal finalidad, acompafia programa de la
propuesta.

Que la actividad fue aprobada por el Consejo de Extensién segin Acta N° 8 de fecha
13 de septiembre de 2021.

Que la Comisién de Asuntos Académicos, en reunién virtual del 23 de septiembre de
2021, sugirio al Consejo Directivo aprobar las propuestas elevadas por la Secretaria de Extension:
Ciclo de charlas "100 afios del nacimiento de Paulo Freire" y el Taller de Capacitacion “Introduccion
al desarrollo de recursos digitales interactivos con Scratch”.

Que el Consejo Directivo, en sesién virtual del dia 30 de septiembre de 2021, resolvié
aprobar el dictamen de la Comision.

POR ELLO,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA
FACULTAD DE EDUCACION
RESUELVE:

ARTICULO 1.- APROBAR el Taller “Introduccion al desarrollo de recursos digitales
interactivos con Scratch”, presentado por el egresado Prof. Abel Omar Ser(, segun programa adjunto
en el ANEXO que forma parte integrante de la presente resolucion.

ARTICULO 2.- La presente resolucion, que se emite en formato digital en el contexto de emergencia
provocado por la pandemia del Coronavirus, serd reproducida con el mismo ndmero y firmada
oportunamente por las autoridades en soporte papel.

ARTICULO 3.- Comuniquese, notifiquese e insértese en el Libro de Resoluciones.
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-ANEXO-

PROPUESTA DE CAPACITACION Y
PERFECCIONAMIENTO DE EXTENSION
UNIVERSITARIA

Infroduccion al desarrollo de recursos digitales
interactivos con Scratch

Afio 2021
Prof. Abel Omar Serd
Profesor Universitario en Informatica
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Resumen técnico

La propuesta actual responde a la necesidad de posibilitar a tanto a docentes como
terapeutas, la apropiacion de nuevas estrategias y procesos para usufrutuar el
potencial del software Scratch, brindandoles ejemplos, técnicas e ideas creativas para
enriquecer espacios de ensefianza o abordaje terapéutico.

Dicho software, mundialmente destacado para la programacion y creacion de
videojuegos (Maloney, 2010), es conocido por su versatilidad en todos los niveles del
sistema educativo; tanto para la creacion de contenido interactivo en general (Hwang,
2012), asi como para el apoyo a los trayectos formativos de personas con
discapacidad. (Peppler y Warschauer, 2012). Desde este enfoque, Scratch propicia
instancias mas eficaces de accesibilidad al contenido vy la estimulacion de multiples
capacidades.

Del mismo modo, el incremento de recursos informaticos y conectividad en las
escuelas de Mendoza constituye una oportunidad para acceder a nuevas perspectivas
pedagdgicas, modelos uno a uno y nuavas estrategias que permitan un uso eficiente y
sostenible de las herramientas en disponibilidad.

Asi observada, la capacitacion docente en este aspecto hace posible en los
educadores la apropiacion de nuevas competencias digitales, permitiendoles la
planificacion, disefio y desarrollo de escenarios ladicos e interactivos para ampliar
estandares de calidad y alcance en los procesos de ensefianza-aprendizaje.
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Datos generales

1. Categoria: Taller.

2. Alcance: Propuesta abierta.

3. Nombre de la propuesta: “Infroduccion al desarrollo de recursos digitales interactivos
con Scratch.”

4. Responsable: Prof. Abel Omar Serl. Egresado del Profesorado Universitario en
Informatica, promocion 2016.

5. Destinatanios: Docentes en general de la comunidad educativa de Mendoza,
pertenecientes a nivel primario, nivel inicial v educacion especial en todos sus niveles.
Se requiere el gjercicio de funciones frente a alumnos al momento del cursado.

6. Cupo de asistentes: Minimo 10, maximo 20.

7. Carga horaria total:

- Participantes: 20 H.C. / 2
- Responsable: 40 H.C./ 27 hs.

8. Cronograma provisorio:

- 3emana N° 1: desde el dia 13 al 19 de septiembre de 2021.
EJE 1: Introduccion a Scratch.

o Encuentro virtual sincrénico N*1: “Conociendo Scratch: gestion de
cuentas y proyectos”.

Martes 14 de septiembre 19:00 — 20:30 hs.
o Actividad N*1: "Portada animada para aula virtual™.

- Semana N° 2: desde el dia 20 al 26 de septiembre de 2021
EJE 2: Oportunidades y estrategias de aplicacion
o Encuentro virtual sincronico N*2: "Didnde v como emplear Scratch”
Lunes 20 de septiembre 19:00 — 20:30 hs.
o Actividad N°2: *Disefio y planificacion de actividades con Scratch®™

- Semana N° 3y N°4: desde el dia 27 de septiembre al dia 10 de octubre de
2021. EJE 3 Produccion de contenido con Scratch.
o Encuentro virtual sincrénico N°3: *“Manos a la obra, parte I™.
Martes 28 de septiembre 19:00 — 20:30 hs.
Actividad N*3: "Desarrollo de proyectos con Scratch”
Encuentro virtual sincronico N°4: “Manos a la obra, parte II".
Martes 5 de octubre 19:00 — 20:30 hs.

[ ]
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- Semana N° &: desde el dia 12 al 17 de octubre de 2021

y sugerencias creativas”.

o Encuentro virtual sincrénico N5: “Cleme: conclusiones del cursado

Martes 12 de octubre 19:00 — 20:30 hs.

= Puesta en comin y conclusion

del ciclo de cursado.

=  Resolucion de dudas, comunicacion de sugerencias.

9. Lugar v recursos materales necesarios:

- Lugar: Aula virtual en linea, instancias de cursado y consultas a distancia.
- Recursos matenales necesanos, de la institucion:

o Aula virtual en Moodle exclusiva para

el cursado.

Plataforma institucionalizada para la realizacion de encuentros

virtuales sincronicos: Zoom o Google

Meet.

- Recursos matenales necesanos, del paricipante:
o Computadora personal y acceso a Intemet en la totalidad de los
participantes, acorde a las actividades programadas.
o (opcional) Tablet/smariphone con sistema operativo Android, en
disponibilidad del participante, acorde a las actividades

programadas.

o (recomendado) Impresion de apuntes exclusivos del cursado por

parte de los parficipantes.
10. Arancel: sujeto a disposicion de la Secretaria.

11. Honorarnios profesionales:

- Waloracion de las horas catedra empleadas por el responsable:
$300 (trescientos pesos) la Hora Catedra empleada.

o Encuentros virtuales sincronicos:

10 H.C. entotal (5 encuentros de 2 H.C. clu).

= Resolucion de consultas virtuales:
15 H.C. entotal (3 H.C. semanales, en &

semanas).

o Ewvaluacién y devolucion de actividades asincronicas:
15 H.C. entotal (3 H.C. semanales, en 5 semanas).

- Total: 512.000 (doce mil pesos).
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Caracteristicas de la propuesta

12. Fundamentacion:

Descrpcion de problematica:

La propuesta actual surge de la observacion de miltiples condicionantes y
oportunidades sobre el aprovechamiento de recursos existentes que atraviesan la
cotidianeidad aulica tanto en entornos presenciales como virtuales.

Detectandose en existencia y disponibilidad, tanto para alumnos, como para docentes
e instituciones en general, un piso tecnoldgico acorde a los requerimientos de la web
3.0 (inteligencia artificial en linea, redes colaborativas, contenidos a demanda, etc.),
emerge ante este escenario una oportunidad considerable para usufrutuar el software
v servicios web de Scratch, tanto en ambitos presenciales como virtuales.

Esta oportunidad, segun se observa, ofrece un amplio potencial para la creacion de
nuavos recursos y nuevos alcances relativos a la practica docente, asi como nuevas
modalidades de trabajo y nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje. Esto pone en
evidencia que la actual propuesta no cenfra su problematica en situaciones de
carencia, si no en el no aprovechamiento de recursos existentes y en |a forma de
abordar una oportunidad con potencial transformador para la realidad educativa.

Se detallan a confinuacion las problematicas que atiende la propuesta actual:

- La disponibilidad de muliples recursos informaticos y equipamiento
tecnologico acorde en las escuelas de Mendoza (tablets, netbooks,
notebooks, salas mdviles, salas equipadas, acceso a Internet), invita al
aprovechamiento de nuevas tecnologias al servicio de la educacidn.
Observandose, en el personal docente, una eventual incertidumbre o
desinformacion en tomo al aprovechamiento sostenible de dichos recursos.

- La disponibilidad de miliples recursos informaticos y conectividad
domiciliana en gran parte del alumnado (smartphones, tablets v
computadoras personales), posibilitan la articulacion de practicas virtuales
que permitan replantar alcances y estrategias pedagogicas. Observandose,
aun ante estos casos favorables, una eventual interrupcion de multiples
actividades digitales |0dicas, creativas y experimentales durante periodos
de ensefianza en la virtualidad.

- El uso de la plataforma web de Scratch permite prescindir de archivos y
procesos de instalacion. Frecuentemente en la comunidad educativa se ha
observado que la transferencia y portabilidad de archivos, junto a la
instalacion de software representan una instancia imitante para el
aprovechamiento de recursos digitales.

Ante un escenario de no-acceso a Internet, Scratch posibilita la transferencia y
portabilidad de un dnico archivo por proyecto. Asimismo, su instalador (desarrollado
por &l Instituto de Tecnologia de Massachusetts) es de elevada accesibilidad y
confiabilidad; habiéndose observado en diversas oportunidades que la innovacion en
la virtualidad propicia el uso de software no confiable, asi como voluminosas
transferencias de archivos
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Justificacion de |la propuesta:

Desde el afio 2003, el servicio y plataforma web de Scratch emerge en la comunidad
educativa mundial como altemativa de elevada versatilidad para la creacion,
presentacion y programacion de contenido digital interactivo (Maloney, 2010).
Pudiéndose desarrollar en él desde presentaciones multimediales, animaciones, hasta
videojuegos caracterizados, o simuladores para todo tipo de fendmenos de baja o
media complejidad.

“Scratch (https:Ascratch.mit.edw) is a free online platform developed by MIT
{Massachusetts Institute of Technology), specifically designed for children in
early school years. Through Scratfch, children are able to create interactive
stores, animations, and games. Coding is realized by blocks (simple pre-
constituted modules). Scratch conveys the concepts of sequence and
interactions of actions to be implemented, allowing children to create even
complex instructions. " (Lucchian y otros, 2019)

Destaca también entre sus prestaciones, un elevado potencial para la creacion de
contenido interactivo multiplataforma (gjecutable desde smarpthones, tablets o
computadoras personales), y para el desamollo de recursos digitales que propicien
esfrategias innovadoras en el ambito ulico, ya sea en modalidad presencial como
wirtual.

Es necesario destacar también el potencial de Scratch para la planificacion, disefio y
desarrollo de escenanos digitales interactivos que posibiliten la ampliacion vy el
enriquecimiento en procesos de abordaje y acompafiamiento terapéutico junto a
personas con discapacidad. De este modo, las nuevas tecnologias (tales como
Scratch) oportunamente aplicadas al contexto educativo de personas con
discapacidad, hacen posible el incremento de la autoeficacia y establecen nuevas vias
para gue ellos logren desarrollar v demostrar su experticia (Peppler & Warschauer,
2012); pudiendo ser empleado como una hemramienta para la presentacion de
contendidos, como apoyo o como entomo de expenmentacion e interaccion.

Se observa asi, la capacitacion docente aqui propuesta, como una oportunidad en la
que los educadores puedan apropiar la planificacién y desamollo de escenarios
digitales que, de forma sostenible, ennguezcan la ensefianza y el aprendizaje en los
sectores mencionados.

13. Objetivos del proyvecto v metas:

- OBJETIVOS:

o Fomentar el aprovechamiento de dispositivos informaticos en
disponibilidad dentro del ambito domiciliario e institucional de la
comunidad educativa, mediante estrategias sostenibles y accesibles
para el alumnado, basadas en |a inferaccion con escenarios
digitales.

o Fomentar el aprovechamiento de la plataforma web de Scratch
como herramienta valorable para el abordaje y acompafiamiento
terapéutico de las personas con discapacidad, brindando puntos de
partida y metodologias de trabajo para el usufructo de su potencial.

o Propiciar el debate y deteccidn de problematicas acordes al gje
tematico de la propuesta actual, con la finalidad de articular
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diversas solucdones al respecto, dentro del espacio a conformar.
(véase “15. Metodologia de trabajo”).

- METAS:

o Brindar a los docentes y terapeutas una metodologia eficiente y
detallada que permita detectar necesidades y oportunidades para la
implementacion de Scratch en sus espacios curmiculares.

o Poner a los docentes en conocimiento sobre el potencial de
desarrollo que ofrece Scratch, alcances y limitaciones, asi como los
grados de complejidad creciente acordes a la funcionalidad
deseada en los proyectos de trabajo.

o Analizar y ejercitar, junto a docentes y terapeutas, un flujo de
trabajo sostenible que permita el desarrollo sistematico de practicas
interactivas con Scratch en sus espacios de ensefianza o abordaje
terapeutico.

o Evaluar y promover dentro del ambito, diversas soluciones que
oportunamente atiendan dudas, inquietudes o necesidades
detectadas en el marco del espacio a conformar (véase “15.
Metodologia de trabajo”).

14. Contenidos v actividades:

- Semana N* 1. EJE 1: Introduccion a Scratch.

o Encuentro virtual sincronico N*1: “Conociendo Scratch: gestion de
cuentas y proyectos”™. (2H.C))

Creacion y verificacidén de cuenta personal en

www scratch.mit.edu

Personalizacion de cuenta: avatar, descripcion y enlaces.

Mavegacion del feed e interacciones en la red.

Descrpcion general del entorno de trabajo.

Introduccion al desarrollo de la Actividad N° 1: realizacion en

vivo y paso a paso de [a Actividad N® 1, a modo de ejemplo.

»  Presentacion de apuntes del Eje 1 y bibliografia optativa.

o Actividad N*1: “Portada animada para aula virtual”
Disefio de una animacion ciclica mediante el procesamiento y
superposicion de imagenes GIF. Se espera lograr en esta instancia
una presentacion animada, a emplear a conveniencia como portada
de entornos virtuales. (S H.C.)
= |dentificacion de iconos, personajes y escenarios que
caractericen la tematica a abordar.
» Busqueda avanzada de recursos mediante Google
Imagenes y Free Sound (www.freesound.org).
= Inclusién y diferenciacion de los recursos obtenidos dentro
del entorno de trabajo de Scratch.
= Personalizacion independiente de los recursos obtenidos:
tamaiio, fotogramas, duracion, efectos, compresion.
»  Publicacion y personalizacion del proyecto elaborado: titulo,
descripcion y créditos.
= Incrustacion del proyecto realizado en Moodle, blogs o sitios
web.
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- Semana N° 2. BEJE 2: Oportunidades v estrategias de aplicacion.

o Encuentro virtual sincrénico N°2: “Dénde y como emplear Scratch”™
2H.C.

( . ?‘-.f'entajas y limitaciones del software Scratch, niveles de
complejidad y alcances sugeridos segun plataforma (PC o
Android).

*  Deteccidn de oportunidades para implementar Scratch en el
espacio de ensefianza o abordaje terapéutico.

*  Flujo de trabajo sugendo para la planificacion y desarrollo de
proyectos con Scratch.

* [ntegracion de Scratch en la secuencia didactica:
sugerencias para la descripcion y documentacion de
actividades.

o Actividad N°2: "Disefio y planificacion de actividades con Scratch” (5
H.C.). Disefio y planificacién de una actividad formal que tenga por
eje central el abordaje de un tema o capacidad mediante el software
Scratch. Ha de considerarse que posteriormente, en la Actividad N®
3, el desarrollo debera ser elaborado y publicado mediante la
plataforma online de Scratch. (5 H.C.)

*  Aplicacion y puesta en practica de los conceptos
presentados en el encuentro virtual v apuntes.

*  Confeccion de esquema borrador de acuerdo al flujo de
trabajo sugendo, acorde al desamollo estipulado vy sus
requerimientos.

* Redaccion de una actividad segudn el desarmollo estipulado,
bajo formato acorde a los destinatarios del espacio de
ensefianza o abordaje terapéutico. Se espera que la
elaboracion de cada participante pueda ser directamente
empleada en su ambito.

o Consultas asincronicas sobre la Actividad N2
o Devolucion de Actividad N°2.
- Semana N® 3 y N°4. EJE 3: Produccion de contenido con Scratch.

o Encuentro virtual sincronico N°3: *Manos a la obra, parte I
2H.C.
( . }Descripcién detallada del entormo de trabajo, herramientas
de trabajo y principales bloques de programacion.

* Realizacion integral y detallada, en vivo, de un proyecto
educativo basico con Scratch. Propiciando el analisis del
proceso, aporte de comentarios, evacuacion de dudas y
referenciando el contenido de trabajo anteriorments
abordado. Se proporcionara en formato descargable la
captura general del todo el proceso.

1. Presentacion de un flujo de trabajo pre-establecido
para el desarrollo de la actividad.

2. Bjecucién del flujo de trabajo: comentarios,
sugerencias y resolucion de problemas.

*  Conclusiones, interaccion y sugerencias.
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Encuentro virtual sincronico N°4: *Manos a la obra, parte 1.

2H.C.

( L] }tlilnntinu:acim del flujo de trabajo ejecutado en el Encuentro
virtual sincronico N*3. Propiciando el analisis del proceso,
aporte de comentarios, evacuacion de dudas y
referenciando el contenido de trabajo anteriormente
abordado. Se proporcionara en formato descargable la
captura general del todo el proceso.

Publicacion del proyecto elaborado.

Descarga del proyecto elaborado.

Instalacion de Scratch en PC.

Instalacion de Scratch en Android.

Ejecucion offline del desarrollo en PC.

Ejecucion offline del desarrollo en Android.

= Conclusiones finales del proceso, interaccion y sugerencias.

(8]

DW=

Consultas asincronicas sobre Actividad N™3.

[}

Actividad N°3: "Desarrollo de proyectos con Seratch”
Disefio y construccion integral de un recurso digital interactivo con
Scratch, por parte del docente o terapeuta, de acuerdo con lo
establemdn durante la Actvidad N® 2. (10 H.C.)
Aplicacion y puasta en practica del flujo de trabajo disefiado.
=  Programacion, depuracion vy ajustes del desarrollo
propuesto.
= Publicacion del desarrollo propuesto.
»  Envio y ejecucion off-line del desamollo propuesto, sobre
plataforma a eleccion.

(8]

o Devolucion de Actividad N*3.
- Semana N° 5. Cieme.

Encusntro virtual sincronico N°5: “Cieme: conclusiones del cursado
y sugerencias creativas”. (2H.C)

= Puesta en comun y conclusion del ciclo de cursado.

* Resolucion de dudas, comunicacion de sugerencias.

[}

o Consulta, recepcion y devolucion de actividades atrasadas.
15. Metodologia de trabajo:

- Encuentros virtuales sincronicos por plataforma institucional Zoom,
estrategicamente estructurados en “Momentos™.

1* Momento: Presentacion del eje v contenidos, demostracidn de

ejemplos practicos mediante pantalla compartida.

2° Momento: Resolucién de problemas y consultas.

3* Momento: Debate y reflexion en tormo a la tematica, revision

grupal de puntos criticos v de oportunidades creativas.

o 47 Momento: Conclusion y cierre.

[}

(]

- Lectura de apuntes y bibliografia sugenda.
> Apuntes y videos exclusivos del cursado.
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o Mapas mentales y resimenes exclusivos del cursado.
o Bibliografia complementaria.

- Realizacion, evaluacion y devolucion de actividades practicas.
> Actividades a plantear por gje tematico, onentadas a la produccion
de contenido e instrumentos de trabajo a ufilizar por el participante,
en su ambito profesional.
o Instancia evaluativa con devolucion acorde al instrumento o recurso
elaborado y su potencial de aplicacion.

- Vinculacion inter-institucional con la Escuela de Comercio Martin Zapata:
o Se proyecta (a evaluar y confirmar) una sencilla arficulacion de la

propuasta actual con el Espacio de Definicion Institucional “Informatica
I: Introduccion a la Programacion” de los cursos 1°3° y 1°7°; espacios
en los que me desempefio como docente dentro de la Institucion. Se
espera, mediante esta instancia, la presentacion, debate y
retroalimentacion en tomo a producciones con Scratch, enmarcadas en
el proyecto de Practicas Sociales Educativas “Programando Puentes”.
{Mas informacién y contenido en elaboracion:
https-/lead.mzapata.uncu.edu_ar/coursefview php7id=612).

16. Evaluacion:

- Indicadores de éxito técnico del proyecto:

o Participacion activa y regular de los docentes estudiantes en los
encuentros virtuales sincronicos, en cantidad mayor al 70% de |a
matricula.

o Cumplimiento en tiempo y forma para con la entrega de actividades
asincronicas, en cantidad mayor al 70% de las obligaciones
pertinentes.

o Evidente adecuamiento de los contenidos desamollados al contexto
de ensefianza o abordaje del docente, lo cual acuse una adecuada
apropiacion y cumplimiento de las metas propuestas.

o Retroalimentacion significativamente positiva de acuerdo a
encuestas de satisfaccion para participantes del cursado.

o Conectividad, estabilidad y funcionalidad satisfactoria de las
plataformas virtuales para el desarmollo del cursado.

o Satisfactoria concrecion de soluciones, alternativas,
acondicionamientos y coordinacion con areas superiores ante el
surgimiento de eventuales imprevistos a lo largo del cursado.
Planteo de sugerencias y proyectos de continuacion o de
articulacion de forma posterior al desamollo del cursado.

i

- Indicadores de riesgo técnico del proyecto:

o Ausentismo de los participantes en orden mayor al 60% durante
encuentros virtuales sincronicos. Lo cual podria dar lugar a un
replanteo de horarios, duracion, modalidad o metodologia didactica.

o Incumplimiento o irregulandades para con la entrega de actividades
asincronicas, en cantidad mayor al 60% de las obligaciones
pertinentes. Lo cual podria dar lugar a un replanteo de consignas,
complejidad, modalidad o metodologia didactica.

o Ewidente ausencia generalizada, de la efectiva apropiacion de
contenidos entre los participantes del cursado. Lo cual podria dar
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lugar a un refuerzo en la apoyatura, replanteo de contenidos o de
metodologia didactica.
o Retroalimentacion eventualmente negativa de acuerdo a encuestas
de satisfaccion para participantes del cursado. Lo cual podria dar
lugar a una revision integral del desarrollo ejecutado v la
experiencia de los participantes.
Mal funcionamiento de servicios y plataformas virtuales al momento
de su utilizacion. Lo cual podria dar lugar a una seleccion
alternativa de servicios, respaldo de la informacion v replantear
puntos de acceso a Internet por parte del docente responsable del
cursado.

[}
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